Historisches Museum, 6 Frankfurt am Main, Saalgasse 19

Kindermuseunm

1. Geschichte

Arbeit mit Kindern im Museum hat - in England, Holland und Auerika etwa -
lingst Tradition. In Westdeutschland gehdrt sie seit einigen Jahren zuv
Konzeption derjenigen Museen, die sich verstarkt um eine 0ffnuug nach
aufien. bemiihen, Viele Museen haben inzwischeu Raame zur Verfigung gestellt,
in denen kleinere Kinder malen und bastelu konnen, widhrend die Lltern

das Museum besuchen; in Zusammenarbeit mit den Schulen wird fir groSere

Kinder Unterricht im Museum abgehalten,

Tin Historischen Museum wollten wir einen neuen. ieg gehen, wvir wvollteu eine
Arbeit organisieren, die noch intensiver auf das Museuwn bezogen ist. Des-
wegen wurde Mitte 1971 beschlossen, die Rdume des Erdgeschosses uud erstcd
Obergeschosses im Fahrtor und Rententuri zu einenn "Kindermuseun" auszubauen.
Der Name "Kindermuseum'bedeutet in diesem Siume: Arbeit mit Kinderu ia

Museum,

Nach der Erdoffonung des Kindernuseums im November 1972 hat sich dicser Haue
selbststéndig gemacht. Viele Eltern kamen und wollten nit ihren Kiudern
eine Ausstellung speziell fir Kinder in Museuu seheun, Yir habeu daraus

die Konseguenz gezogen und dem Kindermuseun zwei Ausstellungsriwie i
zweiten Obergeschol Rententurm/Fahrtor angegliedert. Diese Riume werden
zur Zeit eingerichtet. Die elektrische Eisenbahn soll im Januar zugdnglich

werden,

2. Plan des Museuns

Wir gingen auch bei der Planung des Kindermuseuns davon aus, dal es fir
Mitbiirger lohneand ist, die Objekte, die das Museuw besitzt, zur Kenntnis
zu nehmen, weil diese Kenntnis zur Bewidltigung gegenviartiger Frages ndtz-

lich sein kann. Dieser ErkenntuisprozeS wird bei kleineren Kiuderu durch
Spiel und Betétigung'eingeleitet. Groste Schwierigkeit ist, daii dic Objekte
des Museums nicht nur einen hohen Vareuwert haben, sondern sich auch beil
téaglichem Benutzen verbrauchen, Yirde au beispielsveise eiune Gruppe uit
altem Spielzeug spielen lassen, dann wiirde die nichste Gruppe dieses
Spielzeug nicht mehr sehen kounen, Es mul also eine Moglichkeit gesucht
verden, bei der die Kinder einen taktilen Zugang zu deil Objekten Ffiuden
konnen, ohne die alten Gigenstiande zu beschidigen, Die einfachste 1ioglich-
keit wire, die Dinge nachzubauen - es ist aber auch dic teuerste Miéglich-

keit. AuBerdem sind die Restauratoren des Iauses iberlastet. viv eutschilesscoun



uns also, neues, vergleichbares Spielzeug zu kaufen, Mit diesem neuen
épielzeug konnen die Kinder spielen, gegenvartige Exfahrungen aktualisie-
ren, wa dann im Vergleich mit dem alten festzustellen, da3 Anderungen
gegeniber frither zu beobachten sind und dall dementsprechend auch die

eigene Gegenvart nicht unverdnderlich ist.

Die Forderung nach einer Ausstellung fiir Kinder - wir nennen sie Kinder-
galerie — kam unseren Vorstellungen entgegen, Hier wird Spielzeug zu den

folgenden Bereichen ausgestellt werden:

1. Wohnen: Puppenstube, Puppenhaus, Puppen

2, Umvelt, Verkehr: Elektrische Eisenbahn, alte Kutschen, Dampfer usf, -
(Altstadtnodell)

3. Arbeitswelt: Kaufladen
L, Medien: Laterna-magica-Bilder, alte Theater

5. Geschichte: Burg, Ziunfiguren

Museumsobjekte teilen iber die Situation, in der sie entstanden sind,

etwas mit, Diese Mitteilung kann allgemeiner bis spezieller Art sein, Im
der Ausstellung der "Kindergalerie" soll die Gegenwart (heutige Spielzeuge),
in der sich der Besucher befindet, mit einer vergangenen Situation (altes
Spielzeug) konfrontiert werden. Pddagogisches Ziel ist eine Forderung der
Kreativitdt, der Fahigkeit zu kritischer Auseinandersetzung und damit

eine Emanzipation,

Ahnliche Objekte, wie die in der Kindergalerie gezeigten, tauchen auch in
anderen Teilen der Schausammlung - etwa der Historischen Dokumentation -
auf. So wird eine Ausweitung der Arbeit mit den Kindern ins gesanmte
Museum ermoglicht, Die Kinder kionnen auf diese Weise lernen, mit dem

Museum als einer Institution, die ihnen dient, umzugehen,

Projektiert gind im Kindermuseum auch thematische Angebote an Arbeits-
gruppen: Familie, Arbeitswelt, Wohnen, Konsum, Unterhaltung (TV, Film),
Reise/Urlaub, Hobby, Es ist selbstverstdndlich, dall man hier von den

Bediirfunissen der Kinder ausgeht,

5, Augenblickliche Arbeit

Um iiberhaupt nach der Eréffrung mit der Arbeit des Kindermuseums beginnen
zu konnen, stellte das Amt fiir Wissenschaft, Kunst und Volksbildung einen

Betrag von monatlich DM 800,-- zur Verfiigung, Eine Gruppe von 6 Lehrern

und Graphikern hat sich iiberreden lassen, fiir diesen Betrag nmit der Arbeit
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zu beginnen., An vier Tagen in der Woche finden je zwei Kurse, von
15.00 - 17,00 Uhr, wit je 12 Kindern statt. Projektierte Dauner der Kurse:
3 Monate,

4., Erste Erfahrungen:

Die Kind er, die sich ja nicht kennen, brauchen eine Ze¢it von mindestens
L bis 6 VWochen, um sich aneinander und an das Museum zu gewohnen. Die
Bezugspersonen lernen die Kinder in dieser Zeit kennen. Das Bediirinis
nach unicht dirigierter Beschaftigung scheint bei manchen Kindera grifier,
bei manchen kleiner zu sein, Eine Analyse dieses Tatbestandes muil noch

erfolgen,

Die Gesantzeit von drei Monaten scheint vor dieser Erkenntmnis zu kurz.

5. FPolzerungen:

Damit das Kindermuseum von dem gegenwadrtigen "Notdienst" zu einer inten-
siven Realisation des unter 3. geschilderten Planes koumen kaun, ist un-
bedingt notwendig, dali die beantragten Stellen fiir einen Lehrer und eine
Kindergdrtnerin genehnigt werden. krst fest angestellte Krafte, denen

es moglich ist, kontinuierlich im Kollegium des Musewss nitzuarbeiten,

konnen eine Kontinuitédt der Arbeit garantieren, Sie konnen dann gleich-
falls einen geregelten Kontakt zu den freien Mitarbeitern - ohne die man

auch in Zukunft nicht auskommen kann - unterhalten,

Feste Mitarbeiter scllten dann auch die Kontakte zu der Malstube des Kunst-
vereins und zum Spielhaus des Jugendamtes in der Domstralle intensivieren,
Ibenfalls ist eine Zusammenarbeit mit den umliegenden Kindergdrten anzu—
streben, damit auch Kinder, deren Eltern den oft weiten Weg zum Museum
nicht machen kidnnen, das Privileg erhalten, in einer EKleingruppe im

Huseum spielen und lernen zu kionnen.
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